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Bu bildiride, mimari tasarm egitiminin ilk yil stOdyolarnda uygulanan kisa
sUreli atdlye calismalarindan bazilan  aciklanmaktadir. Secilen &rnekler,
hesaplamali/dijital/sayisal tasanma ait arastirmalan egitim ortamina yansitan
on calsmalar olarak degerlendirilebilir. Mimarlik egitimine yeni baslayan
ogrenciler bu tir alistrmalarda meslege basit nesnelerin - manipUlasyonu
yardimiyla adim atmaktadirlar. Basit mekdnsal setlerin  kullaniimasi ile
dgrencilere veriimek istenen temel bilgi hataya en az yer birakacak sekilde
aktarnimaktadir. (1). Bu bildiride sunulan érnekler stGdyo kurgusunun tamamini
icermemekte, hesaplamall tasanm ortak paydasinda bulusan, ama farkl
yontemler deneyen stUdyo alistirmalardan olusmaktadir.

Bu gune kadar Bilgisayar Ortaminda Tasarim Bilim Dali Oyelerinin yOrUtocUsu
oldugu stidyo ortamlarinda uygulanan alistrmalar icin  kullanilan  farkl
yontemleri U¢c grubu ayirmak momkindur. Bu ydntemlerden birincisi
bilgisayarn U¢ boyutlu gorsellestirme olanaklarnin ‘tasarm surecinin basindan
itibaren’ d6grenci tarafindan kullanildid streclerdir. ikinci yéntem, ‘dUsince ile
temsil;’ ‘tasarm ile Uretim’ arasindaki mesafenin giderek kisaldigina dikkat
cekmeye calisan tasarm alistrmalarnin alt yapisini olusturur. Bu calismalar,
malzemenin dodasi ve sistemin striktord UstOne odaklanir. UcUncU gruptaki
yontem ise bilgisayar ve bilisim teknolojilerinin islem / bilgisayim (computation)
mantigina paralel olan, kurall ve iliskisel tasarm olarak da adlandinlabilecek
tasanm kurgusuna sahipfir.

Bilgisayar islem mantigiyla értsen tasanm dusuncesi Turkcede farkl adlar
altinda yer almaktadir. Bunlann arasinda yaygin olanlar: sayisal tasarnm,
hesaplamali tasarm ve dijital tasarnmdir. Bu yazida, bu terimler birbirinin yerine
gececek sekilde kullanilmaktadir. Bir baska Ustinde durulmasi gereken nokta,



yukarndaki terimlerle adlandinlan tasarm mantigl ve strecinin tek ve gecerli
tasarm sUreci olarak kurgulanmadigr ve farkll  bir egditim  modelinin
Oneriimedigidir. Bu yazida ornekleri verilecek olan tasanm alistirmalari, halen
suren denemeler olarak varolan tasarm sUrecini tamamlamaya ydneliktir. Bir
anlamda, mimarlik egitiminde her an degisebilir ve gelisebilir bir egitim
tutumunun (2) érnekleridirler.

1. BILGISAYAR ORTAMINDA UC BOYUTLU GORSELLESTIRME OLANAKLARININ
PEDAGOJIK AMACLI KULLANIMI

Bilgisayar destekli tasanm sUrecinde ya da bilgisayarnn tasarm surecinde
yardimci bir arac olarak kullanildigr durumlar icinde en verimli pedagojik
yontem, bilgisayarn ¢ boyutlu gorsellestirme olanaklarinin tasarm surecinin
basindan itibaren 6grenci tarafindan kullanildigi sGreclerdir. Bu ydntem,
sadece bicim arastirmalar ya da esin kaynaklarini arttirmaya ydnelik yararci
bir anlayisin yansimalari olarak gértlmemelidir. Bilgisayar ortaminda mekansal
deneyimin olusturulmasi Uc boyutlu gdrsellestirmenin zenginlestirmesinden ote
bilissel sUreclere etkisi gbz dGnunde bulundurularak olusturulmus egzersizlerdir.

1.1. Pakdil ve Yazar Atolyesi: 2005-2006 GuUz Donemi Mimari Tasarim
Atolyesi icin Kurgulanan Alishrma

Bu yonteme drnek olarak Pakdil ve Yazar tarafindan Mimari Tasarm 1 (ilk
yil, ikinci dénem) atdlyesi icin kurgulanan ve Uc¢ haftalk bir sirece sahip
tasanm alistrmasi verilebilir. 14 haftallk atdélyenin ana hedeflerinden olan,
UcUncU boyutu deneyimleyebilme ve mekan organizasyonunun hacimsel bir
olgu oldugunu anlayabilme becerisinin kazandirlabilmesi bu alistirmada
bilgisayar olanaklari kullanilarak derinlestiriimigtir.

Uc haftallk calismanin icinde oncelikle ddrencilere atdlyede 2 hafta
boyunca U¢ boyutlu modelleme programlarnin (SketchUP ya da 3DMAX)
temel prensipleri 45 er dakikalik anlatilarla égretilmistir. Buna paralel olarak
atdlyede, grafiksel dizen, mimari yazi ve renk bilgisi konularnnda tartismalar
yapimistir. UcOncU boyut modelleme arastrmalarn, ‘ara mekan’, ‘mimari
promenad’, ve 'kot farklan’ calismalarnyla iliskilendirilmistir. Boylece, alistirmanin
amacl, salt bicimsel arastrmalarla  sinirl olmayip  tematik ve mimari
problemlere yonelik bir icerik de kazanmistir.

2005-2006 GuUz dbonemi &égrencileriyle yapilan bu uygulamada dgrencilerin
cogunlugu bu modelleme yontemi ile dusUncelerini daha hizli tasarnma
aktarabildiklerini, UcUncU boyutu daha iyi algladiklanni ve yanls yapma
korkularinin - azaldigini  bildirmislerdir. Buna ek olarak, &grencilerin kendi
kendilerini elestirebiime yetilerini de kismen kazandiklan gozlenmistir.
Modelleme yontemi ile tasarlama sirasinda dgrencilerin bazilarinin tasarimlarini
kendi kendilerine irdeleyerek tasarmlarnnda istedikleri degisiklikleri daha rahat
yapabildikleri  belilenmistir.  Ancak bu alistirmanin = farklh  alistirmalarla
karsilastinlarak degerlendiriimesi, zininde nasil olustugu veya bilissel katkisinin
niteligi ve sinirliliklan ayrn bir tartisma ve arastirma konusudur.



Beliz Korug, atélye calismalari

2. MALZEMENIN DOGASI, SISTEMIN STRUKTURU UZERINE
TASARIM ALISTIRMALARI

Sayisal teknolojilerin géz ardi edilemeyecek itkisi tasarnm-Uretim ortamlarnin
arcisiz etkilesimi, Mennan'in tarifiyle, adeta temsil ortaminin erimesidir (3).
Temsil ortami artik sadece goérsel dusUnmeye yardimci bir ortam olarak dedil



tasanmin yontemsel ve islemsel altyapisini destekleyici bilgiyle eslenen bir
temsil ortami haline gelmistir. U¢ boyutlu modeller artik sadece gérsel analiz
araclan degdil bilesenlerinin birbiriyle iliskilerini tarif eden ve Uretim bilgilerini
tasiyan tasarnm-Uretim prototipleri haline gelmektedir.

CAD-CAM olanaklarnyla ortaya cikan ve ‘dosyadan fabrikaya' olarak
adlandinlan bu dbéngude tasarlanan her sey artik dogrudan Uretime
goénderilebilmektedir (4). Bu anlamda Uretim mekanizmalarn tasarmin
dogrudan verisi haline gelmekte, geleneksel tasarmda birbirini izleyen etaplar,
yani dogrusal ilerleyen surec, artik birbirini geri-beslemeli olarak etkileyen bir
dénguUsel sUrece donUsmustir. Bu gelisme mimarlkta malzemenin  ve
strOktOron  kavramsal olarak yeniden ele alinmasini saglamakta ve bir
anlamda tasarmdaki rolUnt degistirmektedir. Uretim bilgisinin ve yeni Uretim
olanaklarnin  tasarm  sUrecine girmesi  egitimde prototipler Uzerinde
denenmektedir (5). Bunun egitimdeki yansimasi olarak atdlyede bUyUk
Olceklerde ve hatta 1/1 Olcekte fiziksel, kavramsal ve dijital prototiplerle
calisiimasi gosterilebilir.

2.1. Ozsel-Akipek, Erdogan, Kozikoglu ve Akoglu Atélyesi: 2006-2007 Bahar
Yarih Mimari Tasarnm 1 Atolyesi i¢in Kurgulanan Alisirma

Erdodan ,Ozsel-Akipek, Kozikodlu, ve Akodlu tarafindan kurgulanan ve
2006-2007 Bahar Yarl atdlyesinde uygulanan alistirmalar prototiplerle calisma
baglamda ele alinabilir. Bir kent parki icinde islevsel
enstalasyonlar/yerlestirmeler icin bes grup 6grenci, bes farkll malzeme-tekstil,
metal, kagit, PVC ve kaucuk-ile bes proje Uzerinde 1/1 Olcekte prototip
gelistirmeye calismislardir. Bu alistrmayla égrencilerin malzemenin dogasini
tanimasi, materyal organizasyonu ile strOktor kurmasi ve performans
niteliklerinin irdelenmesi, hem malzemenin dinamikleri hem de birimlerin
biraraya gelme kurallan ile sistem kurmasi ve sinir-u¢ durumlar arastirmasi
amaclanmistir. maket malzemesini verili tekniklerle isleyerek ‘maketle kurmayi
ogrenmek’, maket malzemesini yapl malzemesine dénusturerek 1/10, 1/5, 1/1
Olceklerde gerceklestirmeyi ‘simUle etmek’, gerceklestirme icin 1/1 Olcekli
‘prototipler Uretmek’ Uzere Oc asamall olarak ele alinmistir. ik asama,
ogrencilerin islevden ve programdan bagimsiz olarak sadece yaparak ve
deneyerek 6grenmeye odaklandiklarn bir sireci icermektedir. Odrenciler,
yUrUtucUler tarafindan tanitilan katlama, kesme-seritleme, drme ve paketleme
gibi analog modelleme olanaklarni cesitli dlceklerde ve farkl malzemelerle
calsmislardir.

Baska bir temsil ortami ya da alistigimiz plan-kesit-gérinUs Uclemesiyle
baslomadan dogrudan teknik ve malzeme organizasyonu Uzerinden
orgUtlenen ikinci asamada, maketle/modelle dusinmek, arastirmak, kurmak
ve denemek hedeflenmistir. Eldeki verili yaratma teknikleri ve materyal isleme
teknikleriyle-yapistrma, digum, gecme, guclendirme-maket malzemesinin
yapl malzemesine de ddnUsimuU saglanarak gerceklestirme simulasyonlar
yapiimistir. Bu isleme teknikleri, baslangicta, égrencinin malzemenin strikturel
yapisini tanimaya, malzemenin dogasina uygun teknigi bulmaya dolayisiyla
malzemenin performansini arttirmaya yoénelik ilk denemeleri olmustur.



YTU MT1 bahar yy.07, Meral Erdogan, Fulya Ozse Akipek, Nilifer Kozikodlu Gruplarn ortak
proje studyosu, tasarm alistirmalar: kent parkinda islevsel enstalasyon, cesitli dlcekte maket
tekniklerinden 1/1 prototiplere uzanan sUrec¢te malzeme+ striktUr+performans testleri

Bu asamada enstalasyonlann konumlanacagdr yer/baglamla da iliski
baslatilmistir. 1/10, 1/5, 1/1 Olceklerde denenen sistem modelleri UcUncU
asamada prototip olarak 1/1 ve gercek malzemesiyle Uretilmistir. Baglam
icinde degerlendirimek ve test ediimek Uzere muglak adaptasyonlar olarak
farklh ortamlara-su, duvar, toprak zemin- kurulmuslardir. Hem Olcegin
bUyUtGlmesi hem de prototiplerin  bir yere yerlestiriimesiyle malzeme,
performans, striktur ve yer birbirleriyle daha guclu iliskiye girerek kurduklar
iliskilerin tasarimi nasil yonlendirdigini gérmeleri saglanmistir. Baglam ve eldeki
malzemeye bagl teknik, ‘strOktor’, ‘performans’ ve ‘malzemenin dogasl’
arasinda iliskisel dUsunmeye olanak vermistir.



2.2. Yalinay-Cinici Atolyesi: 2006-2007 Bahar Yarih Mimari Tasarm 1
Atolyesi icin Kurgulanan Alishrma

StrUktUrel bir anlayis gelistirme amaciyla maket ortaminda gelistirilen proje
calismasinda amac hem calislan malzemenin tasityici ézelliklerini anlama hem
de malzemeden 6grenilen bilgiyle striktUrel bir sistemi olusturabilecek kurallar
gelistirme olarak tanimlanmistir. Malzemelerin davranis bicimlerini deneme-
yanilma ydntemiyle kesfetmeyi saglamak amaciyla proje U¢ malzeme ile
sinirlandinimistir: karton, ip ve cubuk. Bu Uc¢ farkll malzemenin farkli tasiyic
Ozellikleri ogrencilerin  farkli  yUklere karsi  farklh malzeme davranisiarni
anlamalarn  acisindan  olumlu  olmustur. Bu asamada dgrenciler hangi
malzemenin hangi uzunlukta veya aciklkta deformasyona ugramaya
basladigin, hangi yUk altinda kinldigini yaptiklarn alistirmalarla  strOktorel
davranis 6zelligi olarak kavramaya baslamislardir. Sonraki asamada égrenciler
farkl malzemelerin farklilasan davranissal &zelliklerini gdéz énunde bulundurarak
ne tor bilesik strOktOrler olusturulabileceklerini arastirmislardir. Projenin son
asamasinda  ise  Uzerinde calistiklarnr  malzemenin  strUktUrel  davranis
ozelliklerinden yola cikarak malzemenin farklilasan bir araya gelis bicimleriyle
bUyUyebilen, ve degisen aciklk kosullarina gdre yenilenebilen bir strUktrel
sistemin  kurallarni  ortaya koymaya calismislardir.  Proje  secilen  sinirli
malzemelerle &égrencilerin hem malzemenin dogasini fanimalarinda hem de
malzemenin dogasindan yola cikarak kurala dayall bir strOktUrel sistem bilgisi
Uretmelerinde farkli deneyimler edinmelerini saglamistir.

Yéhnqy Atolyesi, Elif GUrsel Yalinay Atélyesi, Erding Ozkaya

Yalinay Atélyesi, Rukiye Okke Yalinay Atélyesi, Rabia Oztirk



3. iLiSKISEL DUSUNMEYE DAYALI TASARIM ALISTIRMALARI

Bu alistirmalarin ortak paydasi olarak kabul edilebilecek ‘sayisal tasarm
akl’, bilgisayar ve bilisim teknolojilerinin islem / bilgisayim (computation)
mantigina paralellik gosterir.  Bilgisayar ve bilisim teknolojileriyle  mimari
tasarmin &rtUstUren temel kavramlar aslinda her iki alanin da temel dusunsel
yapisindan kaynaklanir. Ancak, bu kavramlara yaklasmak icin, bilgisayar
teknolojilerinin sundugu araclan kullanmayr 6grenmekten dnce, bilgisayar
teknolojileriyle dUsGnmenin &grenilmesi dnem tasir (6). Bir baska degisle,
‘bilgisayar destekli tasarm’ dusuncesine ek olarak ‘bilgisayarsiz bilgisayimi’(7)
kavratmak, bilgisayarnn UstUnde temellendigi dusince vyapisini tasarm
sUreciyle nasll iliskilendirilebilecegini irdelemek gerekir.

Farkli bir tasarm dilinin oturtulmaya calisimasi, tasarnm mantigini sadece
sezgisel olandan, sezgisel olani iceren ancak desifre edilebilir de olana dogru
acimlanabilmesine olanak verebilmektedir. Bu tasarm dilleri, formel ya da
kuralll  bir sUreci icermektedir. Bu kurall sUrec, kendi icinde atdlye
yUrUtucUsinin tercihlerine bagll olarak bir ucunda oldukca esnek kurallar
dizgesinden diger ucunda kendi icinde kapall ve tutarl bir sistemin yer aldigi
bir skalaya sahip olabilir. Bu alstrmalarla &grenciler, iki boyutlu plan,
aksonometrik izdUsum ve Uc¢ boyutlu bicim arasindaki iliskiyi idrak etmeye
baslarlar. Bu alistrmalar yardimiyla tasarm bilesenleri anlam kazanir ve bu
parcall yaklasim, tasarlanan nesneye lliskin bir Oretim fikrini ortaya ¢ikarr (8).

3.1. Cil Atolyesi: 2006-2007 Bahar Yanh Mimari Tasarim 1 Atolyesi igin
Kurgulanan Alistirma

Kurallarin en esnek olarak ortaya kondugu gruba bir érnek olarak Cil
tarafindan kurgulanan acik ve kapall hacim iliskisinin - arastinldigr alistirma
verilebilir. Bu alistrmada, pedagojinin dnemli bir ydontemi olan basitten
karmasiga ve soyuttan somuta dogru problem ¢cbzUmUnU belileme prensibi
gelisimsel egitim modeline uygun birlestiriimistir. Amacg, &grencilerin sikca
karsilarina cikacak bir mekan problemi kabul edilebilecek acik mekan-kapal
mekan iliskisini ‘adim adim’ coézmelerini saglamaktir. Problem parcalara
ayrilmis, ¢6zUm de bu parcalara yanit verecek baglamda parca parca
istenmistir. BOylece bir dnceki bilginin UstUne basarak yeni problemi ¢cdzmek
mMUmMkUnN olmaktadir.

1. etap 2. etap 3. etap




Uc etaptan olusan alistrmanin ilk etabinda kapall bir kip ile ona tek bir
yUzeyinden iliski kuran duzlem parcasi arasinda iliski kurulmasi istenmistir. KibUn
boyutlannin sabit kaldigi bu kurguda duzlemin boyutlan ve kuple kurdugu iliski
giderek degismistir. ikinci etapta, dgrenciler kibin ici ve disiyla da iliski kurma
problemini cézmeye calisimistir. UcUncl etapda kibin Uc yUzeyiyle kibin
disindaki duzlem arasindaki iliski kurgusuna ek olarak égrenciler, gun 1sIgini da
veri olarak kullanma problemini cozmeye calismislardir.

Cil Atdlyesi, iI Atdlyesi, Cil Atdlyesi,
Nihal Ozkaya Yasemin Cihangir Pinar Bayraktar

3.2. Pakdil ve Yazar Atolyesi: 2006-2007 Bahar Yanh Mimari Tasarm 1
Atolyesi icin Kurgulanan Alishrma

Yukaridaki dérneklere gdre daha kuralll bir tasarm evrenine sahip olan
alistirmalara érnek olarak Yazar ve Pakdil tarafindan bilgisayar ortaminda
kurgulanan dokuz-kare alistrmasi verilebilir. Alistirma, dokuz kareden olusan
basit bir geometrik dizenin, mekdnsal olarak daha karmask semalara
doénuUstUrUlmesi  Uzerine kuruludur. Dokuz-Kare alistirmanin iki degismeyen
elemani bulunmaktadir. Bunlardan birisi degistirilemeyen tasarm cercevesi
(veya kafesi), ikincisi ise dnceden tespit ediimis olan ve degistirilemeyen
tasarm objeleridir (kolonlar ve duvarlar gibi).

John Hejduk'a gbre, Dokuz-Kare problemi, baslangic duzeyindeki
ogrenciler icin mimarlga giriste kullanilan pedagojik bir aractir (?). Bu problem
ile calisirken 6grenci, cerceve, kolon, kiris, panel, merkez, ceper, alan, kenar,
cizgi, duzlem, hacim, uzanti, sikisma, gerilim, kesilme vb. mimarligin temel
bilesenlerini kesfetmeye ve plan, cephe, kesit ve detayin anlamini arastrmaya
baslar.

Bu alistirma ilk olarak 1950’li yillarda yenilik¢i bir egitim programini deneyen
Teksas Universitesi'nde yUr0tOlmostir. Séz konusu programa gdére mimarlik
egitimin ik yilinda hedef, mimari bicim veya kUtlenin modellenmesi dedil,
mimari mekdnin manipulasyonudur. Bunun icin kati kUtlenin resimsel niteligine
degil, duvarlar, désemeler ve tasiyici sistemin tfanimladigi mekdna dikkat
cekiimektedir. Carragone ve Love'a goére, Gestalt ifadesiyle, figir, ya da



nesne dnemsizlesirken, arka plan énem kazaniyordu. Bu kazanimin ardindan
artik mimari mekdn da resim ve heykelin plastik kompozisyon kurallari ile dlcek,
sekans (ardisim), ritim, mafsal ve oran gibi kavramlar kullanilarak organize
edilebilir hale geliyordu (10; 11).

2006-2007 Bahar Yarili Mimari Tasarim 1 Pakdil ve Yazar Atdlyesi,
Dokuz-Kare Alistrmasina ait 6grenci calismalarindan érnekler

Dokuz-kare alistrmasinda tasarm, énceden tanimlanmis bir ortama yine
dnceden tanimlanmis bilesenler seti kullanilarak yapilir. Bu durum, tasarimciya
bir vokabuler ve o vokabuleri kullanabilecegi tanimli bir strOktUr saglayarak
onun bilinmezlerle dolu bir ortamda kaybolmasini &nler. Dokuz-kare
alistirmasini da iceren ve parca-bUtun iliskisini irdeleyen tUm



kuralll alistirmalarla bilgisayar yaziimlarinin alt yapisini olusturan nesne tabanli
yaklasim arasinda paralellik kurulabilir.

Carragone'ye gore, Gestalt psikolojisinin bakis acisindan ele alindiginda,
dokuz kare calismasi, kolon ve duvar arasindaki geometrik iliskinin aciklanmasi
icin ideal bir formattr. CUnkU ikisinde de kbse, kenar ve merkezler
bulunmaktadir. S6z konusu grid, Arnheim’in  anlattigr kompozisyona dair
kavramlarin islenmesi icin uygun bir ortam yaratmaktadir. Burada mekan, saf
bir kapalilk durumu degil, birbirleriyle iliskili kenar ve kbse bicimlerinin
olusturdugu bir olgudur.

Dokuz-kare, 6zellikle nesne tabanl yaklasim olarak adlandinian bilgisayar
programlarinin arkasindaki mantikla da dogrudan iliski kurar. Nesne tabanl
yaklasim, bilgisayar programcii@inin ginimizde gecerli ydntemidir. ideal
nesne siniflan iceren nesne tabanll programlama, nesnenin  kendisini
icermeyen ancak, kavram olarak nesneye ait soyut bilgileri iceren bir
kUtUphane olarak kabul edilebilir. Nesneler, nesne siniflarindan tUretildikten
sonra parametrelerinde degisiklik yapilarak farkllastiniabilirler. Nesne tabanli
yaklasim, tUm guncel CAD programlannin alt yapisini olusturur. Nesne
yaklasimi  gelistkce CAD  yazilimlarnin - kullaniciya  sundugu  6zgurlUk
artmaktadir (12).

3.3. Yalinay-Cinici Atolyesi: 2006-2007 Bahar Yarih Mimari Tasarm 1
Atolyesi i¢in Kurgulanan Alishrma

Ayni dUsUnsel altyapiya bagl bir alistirma olan 27 kUp calismasi U¢ boyutlu
hacimsel ve iliskisel dUsunmeye odaklanir. Yalinay tarafindan yUrUtolen
calismanin ilkk boyutu doda ve mimarlik iliskisini kurmak olarak ele alinmistir. On
bir arastrma calismasinin ardindan dgrenciler dogal &zellikleri dne c¢ikan
kayalk, ucurum, vadi, genis yesil alan, su kenar gibi hayali araziler Uzerinde
tasarnm calismalarna baslamislardir.

Ogrenciler, ik etapta hicbir midahale olmaksizin kendi Urettikleri araziler
Uzerine ev tasarlama konusunda serbest bir calisma yapmislardir. Ardindan bir
tasarm gereciyle dusinme yaklasimini gelistirmek amaciyla 3x3x3 birimden
olusan 27 adet kUple konut tasarmlarni olusturma asamasina gecilmistir.
Onerdikleri arazinin mekansal potansiyelini konut olarak aciga cikaracak
sekilde kUplerin birbirleriyle takip edilebilir bir ilisklenme mantigini kurabilmesi
projenin temel hedefini olusturmaktadir. Konut icinde yer almasi gereken islak
hacimler, daha kUcuk hacimlerle daha bUyUk hacimler ve acik, yar acik,
kapal mekanlann nasil bir araya geldigi bu mantik ile aciklanabilir kurallara
sahip olmalidrr. iliskisel dUsinme konusunda bir baslangic calismasi oldugu icin
kUpler 3mx3mx3m'’lik es boyutlarda ele alinmistir. Yapilar arasinda kalan acik
veya yar-acikk mekanlarinda bu boyutlarda olmasi beklenmistir. Dolayisiyla,
kUpler sadece kapall mekanlarn kurucu tasarm gerecleri degil konutla ilintili
tUm mekanlarn kuran gérinmez bir agin temel parcalar olarak gortlmelidir.
Burada gelistiriimesi beklenen iliskilenme kurallarn hem mekanlarnn birbirleriyle
nasil bir araya gelecegini hem de arazinin tUm bu kurallann ve iliskilerin
olusmasinda nasil bir temel olusturdugunun anlasiimasi acisinda énem tasir. Bir
baska deyisle, kUpler arasi olusturulan iliskilenme saf sayisal, matematiksel



veya geometrik bir kurgu dedil ayni zamanda bunun araziden, arazinin
potansiyelini aciga cikaracak sekilde nasil tUretilebilecedi Uzerinedir. Birinci
sinif dUzeyinde karmasikk ve cok boyutlu gibi duran bu yaklasim &grenciler
tarafindan  kisa surede kavranabilmis  ve alishtrma  sUreci  basarnyla
tamamlanmistir.

Yalinay Atélyesi, Erdinc Ozkaya

Yalinay Atdlyesi, Ferhat Altunbas

Yalinay Atélyesi, Rabia Oztirk

3.4. Colakoglu Atolyesi: 2006-2007 Guz Yarih Mimari Tasarima Girig Atolyesi
icin Kurgulanan Aligtirma

Colakoglu tarafindan  yGrUtGlen mimari  tasanma  giris  atdlyesinde
uygulanan bu calismanin amaci, égrenciye tasarim yaparken kullanacagi
dilin temel geometrik elemanlardan olusan matematiksel bir dil oldugunu
anlatmaktir (13). Bu dilde, uyum, bUtUnlUk ve denge yakalamanin dil 6geleri
arasinda kurulan iliskilerin tanimi ile gerceklestigi yapilan soyut form tiretme
uygulamalari ile denenmistir. Lise matematik bilgisi kuvvetli olan yeni girisli
mimarlk &grencileriyle, geometri ve tasarmin dili tartismasinin - ardindan
geometrik kurallar ile tanimlanmis bu alistirma uygulanmistir.

Alistirmanin birinci etabinda égrencilerden 10x10 bir kapall kUp Uzerinde
10x10'luk kUpUn alt tdrevlerini (5x5 -2,5x2,5 - 1.25x.125) kullanarak kup yUzeyleri



Uzerinde yine kUpUn masif alt birimlerini kullanarak dengeli, butincdl ve
birimler arasindaki iliskilerin kuruldugu bir kompozisyon tasarlamalari istenmistir.
Formda denge ve uyum arastirmlannin  basit  matematiksel iliskilerin
tanimlanmasiyla  mumkin oldugu atdlyede yapilan uygulamalar ile
aciklanmustir,

ikinci etapta ise, kUp yUzeyleri yerine kUbUn ayntlan arasinda olusturulan
izgaralar Uzerinde tasarm yapilmistir. Seffaf bir bicim olarak tanimlanan kibun
acilimi Uzerindeki yUzeyler, bu 1izgaralarla iliskilendirilmis oranlara bdlunerek
tanimlanmistir. Bu tanimlamada 6grencinin, hangi geometrik elemani nasil
kullandigini sorgulamasi istenmistir.

Olusturulan  seffaf kUp Uzerinde liskileri tanimlanmis  yUzey ve cizgi
kompozisyonlar tUretiimistir. Ogrencilerden tirettikleri her kompozisyonu nasll
tUrettiklerinin kurallarini yazi ile yazmalar istenmigtir.

Bu alistrma basinda kafasi karisik olan, soyut form kompozisyon tUretmeyi
oyun olarak géren ve ne yaphgini ifade edemeyen &égrencilerin, bu calisma
sonunda tasarladigr kompozisyonu nasil ve ne amacla tasarladigint mantikl bir
kurgu icerisinde ifade ettikleri gézlenmistir.

2006-2007 GUz Yarnh Mimari Tasarnma Giris Colakoglu Atdlyesi,
Ogrenci Calismalar



4. TARTISMA

Sayisal teknolojilerin - mimarlikla iliskilerine dair cogu yorum, bu iliskiyi
teknolojinin gelisimi Uzerinden kurar. Kanimizca, konuyu bu sekilde ele almak
indirgemeci ve faydaci bir bakis acisina yol acar. Halbuki bu alandaki
incelemeler mimari tasarmin da icinde yer aldigi, endUstriyel tasarim, mekanik
tasanmi, kentsel tasarm, tekstil tasarmi gibi alanlarla birlikte ve daha
bUtUnlesik bir yaklasimla ele alinmaldir. Bu anlamda, genel olarak tasarm
semsiyesi altinda toplanabilecek tUm tasarm alanlar, icinde bulundugumuz
yUzyllda birbirinden beslenmekte ve sayisal teknolojilerin de imkdanlaryla
birbirlerinin yontem ve yaklasimlaryla etkilesim icine girmektedir. Tasarm
disiplini bilim ve sanat arakesitinde kendi arastrma ydntem ve araclarnni
gelistirmektedir.  Tasarm arastrma (design research) (14) olarak anilan bu
yaklasim artik mimarlk egitimine de yansmakta, dunyadaki bircok egitim
birimi  bUnyelerinde tasarm arastrma laboratuarlan ya da  birimleri
gelistirmektedir. Tasanm arastirma yaklasimi disiplinlerarasi iliskilenme ve teori
pratik ayrmi yapmadan Uretim-endUstri gibi  alanlarla da iliskili  olmayi
gerektirir. Genel olarak yUritttgumuUz stGdyolarda mimarligr genel tasarm Ust
bashgl altindaki pozisyonuyla ele almaya calisiyoruz. Bu yaklasimi icinde
atdlyeleri sanat, bilim ve muUhendislik alanlanyla, Uretim ve uygulama
dUnyasinda gelistirilen guncel bilgi kaynaklaryla etkilesim icinde yUrOtmeyi
hedefliyoruz.

Sayisal teknolojilerin itkisiyle mimarliga ve genel olarak tasarm alanina ve
tasanm egitimine yansiyan bir diger énemli konu, atdlye kurgularnin,
arastrma yaklasimi icinde, sadece UrUn odakli dedil, sGrec odakll bir yapiya
bUronmesidir.

SUreci olusturan &geler ise ne sadece ilhama ne de sadece fonksiyon
semalarina dayall bir ¢cdézUmleme alistrmasindan olusmamaktadir. Tasarmla
ilgili  verilerin  ortaya cikanldigi, iliskilerinin - netlestirildigi, yeni iliskilerin
tUretilebildigi anlayis atdlyede tartisiian tasarnm bilgisinin berrak bir sekilde
tartisilabilmesine olanak taniyarak pedagojik anlomda da atélyede verimli bir
ortamin olusmasina yardimci olmaktadir.

Sayisal teknolojilerin énemi, bu sayilanlan aragsal olarak bir hamlede
yapmasi degdil, mimarligi yeniden aciklanabilir bir altyapiya kavusturmasidir. Bu
bildiride ele alma imkani bulamadigimiz ancak tartisimasi kuskusuz gerekli
olan cevre verileri, artk cok daha sayisal olarak isleniimekte ve efkileri
tasarmin baslangicindan ifibaren bicim ve konumlanmayi
yonlendirebilmektedir. Ayrica, zaman parametresi ve zamansal degisimler,
dolasim gibi harekete dayal verilerin simUlasyonlarn ve tUm bu verilerin
organize edildigi dinamik diyagramlar tasarmin konusu haline gelmektedir. Bu
tUr olanaklar icinde, atdlyede danisan/égrenci ve danismanin/yuriticinin
rol0 tasarmi olusturan bu parametrelerin aciga cikarlmasi, iliskilendirimesi ve
Uretken tasarm ydntemlerinin olusturuimasina dénUsmektedir. Atdlye UrGnleri
de bdyle bir altyapinin olasi halleri olarak ele alinmalidir. Bu anlamda sayisal
akil, eldeki verilere ait potansiyellerin tasarmda tutarl bir dil icinde
arastinimasina olanak vermektedir.
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